
Ruoli secondari nel GDR drow

nel GDR drow non ci sono solo le cassi elencate nelle precedenti guide ma anche altri ruoli 
secondari, andremo adesso ad elencarli

la dea Lolth
la dea Lolth, “la regina dei ragni” è la divinità drow non che matriarca della razza drow.

I suoi poteri sono quelli di una divinità e praticamente infiniti, essa concede poteri unici e 
speciali ad pochi eletti. 

Essa è colei che comanda su tutto l'underdark e su tutto il regno oscuro elfico.
La signora suprema dei ragni la madre immortale di tutti i drow.

Elistraee
Figlia di Lolth e di Corellon Larethain un dio elfico, e sorella del dio Vhaeraun, ha inconsciamente
aiutato la madre e il fratello nella guerra contro i Seldarine (il pantheon elfico) e per questo venne

esiliata insieme ai suoi congiunti. Accettando la punizione, nonostante il parere contrario del padre,
è adesso alleata dei Seldarine, di Mystra(dea della Magia) e di Selune(dea della Luna). Ella viene

chiamata anche “vergine oscura” e “la signora della danza”.
Ella è l'unica divinità drow che usa la magia bianca e oscura anche se si rifiuta di usare quest ultima

essa pur essendo una divinità non è abbastanza forte da opporsi alla madre Lolth.

Vhaeraun
figlio di  di Lolth e di Corellon Larethain e fratello di Elistraee, conosciuto come, “il signore

mascherato” o “il dio mascherato della notte”.
Egli aspira a riportare il suo popolo drow sulla superficie per conquistarla.

Egli è il dio venerato dagli assassini, ladri e ombre danzanti drow.
Egli è un amico del campione della dea Selvetarm e spesso si incontrano per pianificare un futuro

dove la loro signora possa regnare sulla superficie cosi come regna nel sottosuolo.

Lo sposo della dea
la dea si è innamorata di un uomo drow e solo a lui ah deciso di concedersi, esso le ha giurato eterna

fedeltà sia in vita che dopo la morte.
Egli è il piu forte tra i guerrieri e possiede il colore nero nelle arti marziali drow, dono della sua

signora e abilità magiche uniche nel loro genere.
Le abilità magiche in suo possesso sono:

invisibility: egli si rende completamente invisibile
thu'um: egli possiede il potere della voce dei draghi, mettendo insieme 3 parole del potere è in

grado di scatenare una grande forza incanalandola in un urlo.

Le sacerdotesse
le sacerdotesse della dea Lolth sono coloro che hanno poteri speciali e sono in grado di evocare

la dea durante le cerimonie del Clan. Esse eseguono anche delle missioni in nome della dea,
tra le armi preferite delle sacerdotesse ci sono:

pugnali e fruste
 Tra i loro poteri magici ci sono:

controllo mentale: esse riescono a controllare mentalmente qualsiasi creatura o persona desiderano
volo: esse posseggono la capacità di volare
uso della magia da stregone e magia oscura

gli incantesimi oscuri sono i seguenti:
obscuryti: invocano le tenebre che avvolgono tutto cio che si trova attorno a loro lasciando i nemici

in una profonda oscurità e inermi
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spider killer: invocano i ragni preferiti della dea che uccidono con grande crudeltà chiunque gli
venga ordinato di uccidere

black heart: hanno il potere di far cadere nel oscurità anche il cuore più puro per renderlo loro
schiavo o servo della dea oppure come sacrificio per un rituale.

il campione della dea Selvetarm
Selvetarm è il campione della dea dalle sembianze di mezzo ragno e mezzo drow, 

un drow è diventato campione della dea dopo aver affrontato la prova del campione, 
la prova consisteva nel affrontare l'ultimo piano del underdark.

Selvetarm è un guerriero molto potente  ed è in grado di usare delle magie oscure oltre ad 
intrappolare le sue vittime nelle ragnatele da lui create.

Gli incantesimi di Selvetarm sono i seguenti: 
Black hole: evoca un piccolo buco nero che risucchia al suo interno qualsiasi bersaglio colpito per

poi sparire.
Hell flame: un incantesimo che crea una piccola fiamella di un rosso molto scuro che appena tocca

il nemico lo incenerisce in pochi istanti, pochi sopravvivono a questo incantesimo.
Spider call: chiama a sua raccolta tutti i ragni del underdark e non solo perché combattano al suo
fianco, questo incantesimo lo rende temibile agli occhi dei regni elfici nemici hai drow, quanto
raccontano gli antichi testi l'ultima volta che questo incantesimo fu usato una città elfica venne

avvolta dalle tenebre e dalle ragnatele.
Harvest of souls: un incantesimo mai usato da selvetarm, questo incantesimo una volta attivato
uccide tutti i nemici in un area e in base a quante anime donate alla dea della morte ella ripaga

questo pegno inviando la sua prole, enormi creature nere con 4 zampe con zoccoli da bue, tentacoli
neri e mille bocche, il loro verso è tale da terrorizzare o far impazzire chi sopravvive al primo

effetto del incantesimo.


