PUNTI AGGIUNTIVI NEL GDR DROW

Ad ogni passaggio di lvl un drow ottiene 2 AP (ability point) che possono usare per
aumentare le loro statistiche base.
Per esempio un guerriero 1vl O che arriva al 1vl 1 ottiene 2 AP decide di usarli per
aumentare la sua FOR che per questo passa da +4 ad +6.

ABILITA E INCANTESIMI LVL PER LVL

0 stregoni: fiamme, morsa gelida, scintille e carne di quercia
arcieri: frecce normali e pugnale
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo e cura
ladro: individua vita e furia

1 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille e carne di quercia
arcieri: frecce normali e pugnale
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo e cura
ladro: individua vita e furia

2 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille e carne di quercia
arcieri: frecce normali e pugnale
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo e cura
ladro: individua vita e furia

3 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra e paralisi.
arcieri: frecce normali, pugnale e frecce infuocate
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio e passo piuma

4 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra e paralisi.
arcieri: frecce normali, pugnale e frecce infuocate
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio e passo piuma

5 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra e paralisi.
arcieri: frecce normali, pugnale e frecce infuocate
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio e passo piuma
guerrieri: attivazione abilita arti marziali
tank: attivazione abilita arti marziali

6 stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra, paralisi, palla di fuoco,
bufera, catena di fulmini, carne di ferro e telecinesi.
arcieri: frecce normali, pugnale, frecce infuocate, frecce avvelenate e
visione del terzo occhio
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio,
evoca golem elettrico, servo delle flamme, curaga, resuscita
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio, passo piuma, paura,
adunata, furia
guerrieri: attivazione abilita arti marziali
tank: attivazione abilita arti marziali




stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra, paralisi, palla di fuoco,
bufera, catena di fulmini, carne di ferro e telecinesi, ultima,
arcieri: frecce normali, pugnale, frecce infuocate, frecce avvelenate e
visione del terzo occhio, dardo spirituale,
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio,
evoca golem elettrico, servo delle flamme, curaga, resuscita, sovrani degli
elementi
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio, passo piuma, paura,
adunata, furia, assassinio
guerrieri: attivazione abilita arti marziali, berserker
tank: attivazione abilita arti marziali, sfida

stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra, paralisi, palla di fuoco,
bufera, catena di fulmini, carne di ferro e telecinesi, ultima, muro di
fiamme, muro di ghiaccio, muro elettrico, carne di acciaio, paralisi
arcieri: frecce normali, pugnale, frecce infuocate, frecce avvelenate e
visione del terzo occhio, dardo spirituale, frecce esplosive
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio,
evoca golem elettrico, servo delle flamme, curaga, resuscita, sovrani degli
elementi, cerchio di protezione, evoca cadavere superiore, golem di pietra
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio, passo piuma, paura,
adunata, furia, assassinio, calma, violenza
guerrieri: attivazione abilita arti marziali, berserker
tank: attivazione abilita arti marziali, sfida

stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra, paralisi, palla di fuoco,
bufera, catena di fulmini, carne di ferro e telecinesi, ultima, muro di
flamme, muro di ghiaccio, muro elettrico, carne di acciaio, paralisi
arcieri: frecce normali, pugnale, frecce infuocate, frecce avvelenate e
visione del terzo occhio, dardo spirituale, frecce esplosive
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio,
evoca golem elettrico, servo delle flamme, curaga, resuscita, sovrani degli
elementi, cerchio di protezione, evoca cadavere superiore, golem di pietra
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio, passo piuma, paura,
adunata, furia, assassinio, calma, violenza
guerrieri: attivazione abilita arti marziali, berserker
tank: attivazione abilita arti marziali, sfida

10

stregoni: flamme, morsa gelida, scintille, carne di quercia, dardo di fuoco,
dardo elettrico, dardo gelido, carne di pietra, paralisi, palla di fuoco,
bufera, catena di fulmini, carne di ferro e telecinesi, ultima, muro di
flamme, muro di ghiaccio, muro elettrico, carne di acciaio, paralisi,
tempesta di fuoco, tempesta di ghiaccio, raggio elettrico e carne di
diamante.
arcieri: frecce normali, pugnale, frecce infuocate, frecce avvelenate e
visione del terzo occhio, dardo spirituale, frecce esplosive ecoraggio
evocatori: evoca cadavere, golem del gelo, cura, evoca cadavere medio,
evoca golem elettrico, servo delle flamme, curaga, resuscita, sovrani degli
elementi, cerchio di protezione, evoca cadavere superiore, golem di
pietra, curagiga, evoca cadavere schiavo
ladro: individua vita, furia, visione del terzo occhio, passo piuma, paura,




adunata, furia, assassinio, calma, violenza, coraggio, chiamata alle armi,
guerrieri: attivazione abilita arti marziali, berserker
tank: attivazione abilita arti marziali, sfida



